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REGULAMIN ROZGRYWEK LIGI NIKE PLAYARENA
JASTRZEBIE-ZDROJ

§ 1. AMBASADOROWIE

Ambasadorem rozgrywek Ligi Nike Playarena w Jastrzebiu-Zdroju jest DANIEL Lipinski
Marcin Imiolczyk.

Wszelkie watpliwos$ci, spory i inne pytania zwigzane z ligg nalezy pisac lub dzwoni¢ do tej
osoby. Kontakt do Ambasadora miasta znajduje sie na stronie gtéwnej playarena.pl.
Ambasador, odpowiedzialny jest za rozgrywki w danym miescie.

§ 2. UCZESTNICTWO
1. Sezon 2017/18 rozpoczyna sie 2 wrze$ nia i trwa az do 30 czerwca.

2. Do rozgrywek mozna dotgczy¢ tylko poprzez wprowadzenie optaty weryfikacyjne;j.
3. W aktualnym sezonie w Jastrzebskich rozgrywkach Ligi Nike Playarena, istniejg dwie
ligi, dotgczyé moz na tylko do Il Ligi najpdz niej do konca roku 2017.

a) druzyna wyrazajgca cheé uczestnictwa w ww. rozgrywkach zobowigzana jest do
optaty w wysokosci:

- | Liga — 299zt
Na podane konto — 44 1750 0012 0000 0000 3325 5179
* Il Liga — 199zt

b) pierwszenstwo podczas zgtoszen do | Ligi miaty druzyny biorgce udziat w Lidze

Nike Playarena w Jastrzebiu- Zdroju w sezonie 2016/17, ktoére uczestniczyty na tym
szczeblu rozgrywek i zajety miejsca gwarantujgce utrzymanie oraz druzyny biorgce
udziat w Il lidze w sezonie 2016/17 zajmujgce ostateczng pozycje od 1-3,

c) pozostate druzyny, mogg zosta¢ dopuszczone do rozgrywek | Ligi na
poczatku sezonu tylko wtedy, jezeli zostang zwolnione miejsca przez np.
wykluczenie lub rozpad druzyny (decyzja o tym kto zajmie wolne miejsca
podejmujg zawsze Ambasadorowie miasta na podstawie statystyk druzyny),
d) zapisy do nowego sezonu | ligi trwat y do konca lipca 2017r.

e) zapisy do nowego sezonu ll ligi trwajg najpéz niej do konca 2017r.

f) pierwszenstwo podczas zgtoszen do sezonu 2017/18, bedg miaty druzyny,
ktore nie wycofajg sie z aktualnego sezonu 2016/17.

g)Nr Konta -29 1050 1605 1000 0090 6959 3490 na SEDZIEGO oraz KARY
FINANSOWE Il




4. Warunkiem uczestnictwa w rozgrywkach ligowych Nike Playarena jest:
a) zarejestrowanie konta zawodnika z prawdziwymi danymi osobowymi w serwisie
Playarena.pl oraz uzupetnienie profilu poprzez dodanie obowigzkowo:
» aktualnego zdjecia z widoczng twarzg,bo bedg dawane pkt ujemne oraz kary finansowe,
« aktualny numer telefonu oraz adres email (dotyczy kapitana druzyny),
b) stworzenie w serwisie Playarena.pl oraz na FACEBOOKU profilu wtasnej
druzyny (lub dotgczenie do sktadu druzyny, ktéra posiada juz swaéj profil w
serwisie),
c) zapisanie druzyny do jednej z Lig rozgrywek Nike Playarena udostepnionych
w serwisie miasta Jastrzebie-Zdroj.

5. Zgtoszenie do rozgrywek jest rownoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu
i przepisow gry w rozgrywkach Ligi Nike Playarena w Jastrzebiu-Zdroju.

§ 3. DRUZYNA

W druzynie mogg gra¢ wytgcznie zarejestrowani uzytkownicy serwisu Playarena.pl.

Zespot powinien liczy¢ minimalnie 6 oséb.

Nie ma maksymalnego limitu liczby zawodnikow w druzynie.

UWAGA - w turniejach finatowych Mistrzostw Polski Ligi Nike Playarena kadra

druzyny bedzie mogta liczy¢ maksymalnie 12 zawodnikow!

5. Kazdy zawodnik moze by¢ cztonkiem tylko jednej druzyny w ramach jednej
klasy rozgrywek.

6. Klasa rozgrywek jest drabinka Lig Nike Playarena w danym miescie, np. 1, 2 Liga
Nike Playarena w Jastrzebiu-Zdroju to jedna klasa rozgrywek.

7. Zawodnik moze jednak gra¢ w wiecej niz jednej druzynie jesli sg one z innych klas
rozgrywkowych, np. jedna druzyna gra w 1 Lidze w Jastrzebiu-Zdroju i w 2 Lidze w
Katowicach. Dotyczy to rowniez druzyny, gdzie np. druzyna X wystepuje w 1 Lidze
w Jastrzebiu-Zdroju i rbwnoczesnie np. w 1 Lidze w Katowicach.

8. Kazda druzyna musi wytypowac¢ swojego kapitana, ktory:

a) ma prawo do zgtoszenia i wycofania druzyny z rozgrywek,

b) jest odpowiedzialny za zachowanie sie druzyny zaréwno podczas meczu, jak
i przed jego startem i po jego zakonczeniu,

c) jest odpowiedzialny za kontakt z Ambasadorem w celu otrzymywania
aktualnych informaciji zwigzanych z kwestiami organizacyjnymi,

d) ma obowigzek dotgczy¢ do ,Grupy Kapitanéw” na portalu Facebook, w celu
tatwiejszego kontaktu z pozostatymi druzynami oraz Ambasadorem miasta,

* do ,,Grupy Kapitanéw” mozna dotgczy¢ po wczesniejszym kontakcie z
Ambasadorem miasta Jastrzebie-Zdrdgj.

9. Kazdy kapitan musi rowniez wyznaczy¢ swojego vice-kapitana, ktory bedzie
odpowiedzialny za wszystkie ww. kwestie w przypadku braku obecnosci kapitana.

10. Kibice danej druzyny i zawodnicy sg zobowigzani do przestrzegania
regulaminu obiektu na ktérym sg rozgrywane mecze.

11. Liga Nike Playarena nie zapewnia uczestnikom rozgrywek ubezpieczenia NNW.

Kazdy uczestnik ma obowigzek ubezpieczenia sie od Nastepstw

Nieszczesliwych Wypadkéw we wtasnym zakresie.
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12. Ambasador miasta ma prawo podjg¢ decyzje o wykluczeniu danej druzyny lub
zawodnika z rozgrywek Ligi Nike Playarena w Jastrzebiu-Zdroju w przypadku:

a) wybitnie niesportowego zachowania sie zawodnikéw/a i oséb zwigzanych z
druzyng przed, w czasie i po meczu,

b) notorycznego famania postanowien regulaminu Ligi Nike Playarena w Jastrzebiu-
Zdroju.

13. Ambasador miasta ma prawo podjg¢ decyzje o degradacji danej druzyny z rozgrywek
Ligi Nike Playarena w Jastrzebiu-Zdroju do nizszej ligi lub ukaraniu punktami
ujemnymi oraz zawiesi¢ zawodnika na okres od 1 do 12 miesiecy.

UWAGA - tabela kar z ujemnymi pkt. W § 9 oraz do pobrania w grupie kapitandw.

14. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wykorzystania wizerunku
zawodnikéw grajgcych w lidze dla celéw marketingowych.

§ 4. TERMINARZ

1. W sezonie 2017/18 obowigzuje terminarz rozgrywek.

2. Druzyny | Ligi majg z géry narzucony dzien, godzine meczu oraz boisko, na
ktérym bedg rozgrywac dang kolejke ligowa.

3. Druzyny Il Ligi majg okreslony termin (zwykle od 7 do 14 dni), w ktérym muszg
rozegrac¢ dang kolejke ligowa. Pozostate kwestie zwigzane z boiskiem, godzing
i dniem, kapitanowie druzyn ustalajg sami.

4. Druzyna, ktora notorycznie odmawia rozegrania spotkania (dotyczy Il Ligi) zostanie
ukarana walkowerem/i lub punktami ujemnymi,oraz KARA finansowg 20zt .

5. Jezeli zadna z druzyn nie wyraza checi rozegrania danej kolejki, zostang
natychmiastowo ukarane pkt. uiemnymi zgodnie z tabelg kar z § 9 a wynik zostanie
wpisany jako ,obustronnywalkower”.— Dotyczy | i Il Ligi oraz kara finansowa 20 zi

6. Jezeli zadna z druzyn nie bedzie potrafita znalez¢ wspdlnego terminu rozegrania
meczu, to w takim wypadku ostateczng date ustala Ambasador miasta.

7. Druzyna, ktora przegra lub odda swdj trzeci mecz walkowerem, nie zostanie
dopuszczona do rozgrywek | Ligi w sezonie 2017/18 oraz straci przywilej
pierwszenstwa dotgczenia do nowego sezonu,oraz kara finansowa 60 zt za 3 walkower.

8. Wszelkie pytania zwigzane z terminarzem/przedtuzeniem czasu na rozegranie
kolejki, nalezy kierowa¢ do Ambasadora miasta — Dotyczy I ligi.

§ 5. ZASADY ROZGRYWEK

1. Wi ll Lidze obowigzuje wymog 100% rozegranych spotkan ligowych, nie
wywigzanie sie z tego punktu skutkowac bedzie zakazem gry w | Lidze oraz Il
Lidze w sezonie 2018/19.

2. Kazdg druzyne obowigzuje gra fair play!

3. taczna liczba spotkan ligowych dla kazdej druzyny to min.:

* | Liga: 33 mecze (3 spotkania z kazdym zespotem),

* |l Liga: 20 meczow (4 spotkania z kazdym zespotem).
4. Mecz trwa 2x30min.-to czas minimalny.

Sl

Liga Nike Playarena to federacja pitki noznej 6-osobowej, dlatego od sezonu 2014/15
w cat ej Polsce obowigzuje nakaz gry w skt adzie 5+1.



UWAGA! Wyjatkiem jest boisko przy ul. Katowickiej, gdzie mozna gra¢ 6+1.
Nie ma zadnych odstepstw od tej zasady, wszystkie mecze rozegrane w wiekszej
ilosci zawodnikow nie bedg zaliczane do spotkan w Lidze Nike Playarena.

6. W Lidze Nike Playarena za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis
1 punkt, a za przegrang 0 punktow.

7. Kaz dy walkower traktowany jest jako wynik (20:0).

8. Mecz moze sie rozpoczgé max. z 15min. opdznieniem, po tym czasie druzyna
nie posiadajgca minimalng ilo$¢ zawodnikéw, przegra mecz walkowerem i
zostanie ukarana pkt. ujemnymi zgodnie z regulaminem rozgrywek.

9. O pozycji w tabeli decyduje wieksza liczba zdobytych punktow. W przypadku
réwnej liczby punktéw o wyzszej pozycji w tabeli decyduje:

a) bilans zdobytych/straconych bramek,

b) wieksza ilos¢ zdobytych bramek,

c) wynik bezposrednich spotkan pomiedzy zainteresowanymi druzynami,

d) w przypadku dalszego braku rozstrzygniecia, decyduje mecz rozgrywany
w ustalonym przez Ambasadora terminie (mecz 2x30min. / rzuty karne 3x).

10. Na wprowadzenie wyniku druzyny majg czas max. 24h po zakonczeniu meczu.
Wyijatkiem sg mecze, w ktorych kapitanowie nie zgadzajg sie z wynikiem — czas
ten wydtuza sie do 7dni.

a) wprowadzanie wyniku po zakohczonym meczu sktada sie z jednej lub dwéch
rund gtosowania,

b) w przypadku, gdy w zadnej z obydwu rund kapitanowie nie dojdg do konsensusu
o wyniku zadecyduje Ambasador po wczesniejszej konsultacji z kapitanami obu
zespotow,

c) w przypadku wystania wyniku przez jednego z kapitandw i braku jakiejkolwiek
odpowiedzi ze strony drugiego kapitana w wyznaczonym do wprowadzenia wyniku
czasie, wynik zaproponowany zostanie wpisany do tabeli i uznany za ostateczny

wynik meczu a druzyna, ktéra nie wpisata wynik, zostanie ukarana pkt. karnymi.

11. Po kazdym meczu kapitanowie druzyn uzupetniajg obecnos¢ zawodnikow swojej
druzyny podczas meczu. Uzupetnienie tych danych nastepuje w formularzu ustalania
wyniku meczu. Tylko zawodnicy faktycznie grajgcy w danym meczu dostajg ,obecnos¢’
od kapitana i tym samym uzyskujg indywidualne punkty zawodnika.

12. W meczu ligowym wystgpi¢ mogg tylko i wytgcznie zawodnicy zapisani do grajacej
druzyny. Przed kazdym meczem kapitanowie druzyn majg prawo wyjasni¢ ewentualne
watpliwosci dotyczgce udziatu okreslonych zawodnikéw w meczu:

a) jesli kapitan druzyny A podejrzewa, ze wsrod zawodnikéow druzyny B znajduje sie
zawodnik nieuprawniony do gry, wowczas kapitan druzyny A powinien powiadomié

o tym kapitana druzyny B, ktérego obowigzkiem jest wyjasnienie niejasnosci,

b) jesli druzyna A zauwazy przed meczem, ze w sktadzie druzyny B gra zawodnik
nieuprawniony to druzyna A powinna opusci¢ boisko i zgtosi¢ sprawe do
Ambasadora w celu przyznania jej walkowera. Druzyna A nie bedzie mogta domagac
sie oddania meczu walkowerem, jesli sprawe ewentualnego uczestniczenia w meczu
zawodnika nieuprawnionego zgtosi Ambasadorowi dopiero po rozegraniu meczu —
nie sygnalizujgc problemu wczesnie;.

¢) Ambasador Rozgrywek moze ukara¢ dang druzyne minusowymi punktami, gdy
problem z niezapisanymi zawodnikami nasila sie i jest notoryczny.

d) Ambasador Rozgrywek ma prawo usung¢ z ligi druzyne, w ktérej podczas
ligowego meczu grali zawodnicy nieuprawnieni. Jesli Ambasador usunie z

ligi



druzyne to jej dotychczasowe mecze rozegrane w ramach ligi nie zostang
anulowane, a pozostatym druzynom, ktére nie zdgzyty rozegra¢ meczu, otrzymaja
3pkt, wyjatkiem moze by¢ sytuacja, gdzie druzyna nie rozegra potowe meczéw.

e) Ambasador Playarena bedac na meczu i widzac, ze druzyna B gra z
nieuprawnionymi zawodnikami, a kapitan druzyny A nie ma pojecia o tym fakcie, bo
nie zna druzyny rywali ma prawo przyznac¢ walkowera na korzys¢ druzyny A nawet po
rozegranym spotkaniu.

13. Po zakonczeniu meczu kazdy kapitan w imieniu catej druzyny musi zagtosowac
na najlepszego zawodnika druzyny przeciwnej. Kapitanowie biorg pod uwage
opinie cztonkéw swojej druzyny, a ich gtos jest wyrazem gtosowania wewnatrz
druzyny. Wyboru kapitanowie dokonujg w formularzu ustalania wyniku meczu.

14. Kazda druzyna ma prawo anulowac spotkanie minimalnie na 24 godziny przed
jego rozpoczeciem (dotyczy tylko Il Ligi). W przypadku odwotania meczu
kapitanowie muszg powiadomic o tym fakcie Ambasadora.

15. W przypadku umoéwienia spotkania ligowego, gdy wyzwanie nie zostato
zaakceptowane na czas, druzyny majgce wystgpi¢ w tym meczu majg obowigzek
poinformowania o tym fakcie Ambasadora przed meczem SMS’em, aby unikngé
sytuaciji, ze ktéras z druzyn po meczu nie zaakceptuje nowego wyzwania.

16. Protesty dotyczgce rozegranego meczu mogg by¢ ztozone Ambasadorowi
najpdézniej 24 godziny od zakorczenia spotkania.

17. W ciggu sezonu kazdy zawodnik moze zmienic tylko raz druzyne i tylko w
okresie tzw. ,okienka transferowego” tj 1 grudnia — 31 grudnia.

18. Jezeli druzyna rozpadta sie w trakcie trwania sezonu, to kazdy zawodnik, ktéry
rozegrat w tej druzynie min. jedno spotkanie ligowe, zostaje zawieszony do
konca trwania obecnego sezonu.

19. Kazda druzyna moze uzupetnia¢ swoj sktad przez caty okres trwania sezonu, nowymi
zawodnikami, nie zrzeszonymi wczesniej w zadnej druzynie.

§ 6. ZASADY ROZGRYWANIA SPOTKAN LIGOWYCH

1. Mecz trwa 2x30min.-to czas minimum.
2. Druzyny wychodzg na boisko w 6-osobowym skfadzie (5+1/pie¢ w polu + bramkarz)

3. Druz yna musi posiada¢ minimum 5 zawodnikéw (4+1), aby rozpoczg¢ mecz.

4. Zawodnicy nie mogg gra¢ w obuwiu tzw. ,metalowych wkretach”.

5. Zawodnicy powinni mie¢ na sobie ochraniacze goleni.

6. Zmiany w stosunku do przepiséw panujgcych na otwartych boiskach:
a) nie obowigzuje przepis o ,spalonym”,
b) rzut od bramki moze by¢ wykonany z reki,
C) rzut z autu wykonywany jest nogg z punktu, w ktérym pitka znajdowata sie
ostatnio, przed opuszczeniem boiska,
d) obowigzujg zmiany hokejowe (zawodnik rezerwowy wchodzi na pole dopiero
po opuszczeniu zawodnika wymienianego!),
e) podczas wykonywania statych fragmentéw gry, zawodnicy druzyny
przeciwnej muszg znajdowac sie co najmniej w odlegtosci 5m od pitki,
f) rzut karny wykonywany jest z punktu srodkowego z odlegtosci O9m.

7. Na kazde spotkanie ligowe kapitanowie obydwu zespotéw majg prawo do
obsadzenia licencjonowanego sedziego pitkarskiego poprzez wczesniejszy kontakt z



Ambasadorem miasta Jastrzebie-Zdroj:

a) co najmniej jedna druzyna, ktéra jest zdecydowana na udziat sedziego w meczu,
musi sie skontaktowa¢ z Ambasadorem min. dwie kolejki przed ustalonym meczem
ligowym, oraz poinformowac o tym fakcie kapitana druzyny przeciwnej — réwniez min.
dwie kolejki wczesniej.

b) przeciwna druzyna, nie moze odméwi¢ udziatu sedziego w meczu, jezeli

drugi zespot sie na niego zdecydowat,

c) jesli druzyna przeciwna odmawia mecz z udziatem sedziego, to mecz

uznany bedzie jako walkower,

d) ekwiwalent sedziego za mecz to 30zt od druzyny. tgcznie 60zt, ptatne wczesniej
przelewem na konto — informacje szczegoétowe bezposrednio u Ambasadora Ligi.

e) Optate za mecz z udziatem sedziego, nalezy przela¢ jedng kolejke wczesniej.

Brak przelewu jednej z druzyn, jest konsekwencjg przegrania meczu przez walkower.

§ 7. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie z niniejszym regulaminem
i przestrzegania go podczas rozgrywek.

2. Ambasador ma petne i wytgczne prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

3. Ambasador zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w regulaminie, jesli uzna
to za stosowne.

4. Kazdy zawodnik przed przystgpieniem do rozgrywek Ligi Nike Playarena
powinien poddac¢ sie badaniom lekarskim stwierdzajgcym jego dobry stan
zdrowia. Za niewykonanie badan i wynikajgcych z tego powodu wypadkow i
konsekwenciji prawnych odpowiedzialnos¢ spada na zawodnika.

5. Liga Nike Playarena nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach
0s6b chorych i wynikajgce z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkow w
czasie gry.

6. Ambasador nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki oraz skutki
wypadkoéw podczas trwania rozgrywek.

7. Ambasador nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na
terenie obiektéw sportowych.

§ 8. POZOSTALE WYTYCZNE

1. W obecnym sezonie 2017/18 istnieje dodatkowa rywalizacja, dzieki ktérej moz na

zdoby¢ przepustke na FORTUNA Puchar Polski Playarena!
Jest to Puchar Miasta, w ktorej rywalizujg druzyny réwniez nie grajgce w Lidze Nike
Playarena, zwyciezca Pucharu Miasta, pojedzie na Ogolnopolski Puchar Polski
FORTUNA.

2. Mistrz | Ligi pojedzie na Etap Eliminacyjny Mistrzostw Polski 2018.

3. Miejsca premiowane wyjazdem na Etap Eliminacyjny (w zaleznosci od ilosci
przyznania przepustek dla miasta Jastrzebia-Zdroju.
4.Przynajmiej 4 razy w roku odbedzie sie AKCJA CHARYTATYWNA z udziatem
druzyn z Playarena i nie tylko w zaleznosci od rodzaju turnieju lub AKCJI.



10.
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a) 1 przepustka: mistrz | Ligi,

b) 2 przepustki: mistrz | Ligi, Vice mistrz | Ligi,

c¢) 3 przepustki: mistrz | Ligi, Vice mistrz | Ligi, 3 miejsce w tabeli | Ligi,

d) 4 przepustki: mistrz | Ligi, Vice mistrz | Ligi, 4 miejsce w tabeli | Ligi,
Zwyciezca Ogolnopolskiego Pucharu Polski Playarena, awansuje do EMF
Champions League (Liga Mistrzow)!!

Zwyciezca Finatu Mistrzostw Polski Ligi Nike Playarena, awansuje do

EMF Champions League (Liga Mistrzow)!!

Kazdy zawodnik, ktéry zakwalifikowat sie na Mistrzostwa Polski Ligi Nike Playarena ze
swojg druzyng, ma szanse na powofanie do Reprezentacji Polski w Pitce Noznej
6-osobowej!

W sezonie 2014/15 na zgrupowaniu kadry RP6 byt: Damian Gryta,

W sezonie 2015/16 na zgrupowaniu kadry RP6 byt: Patryk Dudzinski.

§ 9. TABELA KAR DLA DRUZYN W LNP JASTRZEBIE-ZDROJ

Kary punktowe dla druzyny w Jastrzebskiej Lidze Nike Playarena:

Gra nieuprawnionego zawodnika w druzynie podczas rozegranego meczu
(-5pkt. + wo.)-20 zl

Nierozegranie meczu zgodnie z terminarzem rozgrywek bez podania przyczyny
(-2pkt. + wo.)-20zt

Wulgarne zachowanie sie zawodnika/6w druzyny w trakcie lub po

meczu (-1pkt./-10pkt. + zawieszenie zawodnika/6w)-20zt

Mecz przegrany walkowerem z jakiegokolwiek

powodu (-2pkt. + wo.)-20zt

Zawodnik grajgcy w wiecej niz jednej druzynie jednoczesnie

(-10pkt. + wo. + zawieszenie zawodnika na 12msc.)20zt

Uderzenie przeciwnika na meczu

(-10pkt./-20pkt. + wo. + zawieszenie zawodnika na 12msc.)-60zf

Préba oszustwa/manipulacja wynikiem meczu

(-20pkt. + zakaz gry w nastepnym sezonie)- 60zt

Brak uzupetnionej karty zawodnika podczas trwania meczu

(-1pkt.)

Brak uzupetnionego wyniku 24h od daty rozegrania meczu

(-1pkt.)- 20zt

Nie przybycie na mecz bez poinformowania kapitana druzyny przeciwnej
(-5pkt. + wo.)-20zt

Rezygnacja druzyny w trakcie trwania sezonu

(brak mozliwoSci transferu wszystkich zawodnikow grajgcych co najmniej jeden

mecz w druzynie + opfata dodatkowa 100zt za udziat w nastepnym sezonie)
Kaz dy walkower to kara FINANSOWA od 20-60 zt na poczet dodatkowych nagréd w obu LIGACH

W przypadku naruszenia przepiséw na meczach Pucharowych, kary przechodzg
dodatkowo do tabeli ligowej.




§ 11. ZAKONCZENIE SEZONU/ROZDANIE NAGROD

W pierwszy weekend lipca 2018r. zostang wreczone nagrody.

Dokt adny termin bedzie ogt oszony pod koniec sezonu2018/19.

Regulamin obowigzuje od dnia 10.09.2016r.
Ambasador rozgrywek
Daniel Lipiniski,Marcin Imiolczyk
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