FORTUNA

ZAKEADY BUKMACHERSKIE

PUCHAR POLSKI PLAYARENA

Organizatorem turnieju jest:
Stowarzyszenie Playarena
ul. Jaracza 13/7
50-305 Wroctaw
KRS: 0000323697

Z organizatorem nalezy kontaktowac sie poprzez jego biuro organizacyjne:
ul. Parkowa 25
51-616 Wroctaw
puchar@playarena.pl

Turniej przeznaczony jest tylko i wytgcznie dla druzyn, ktére otrzymajg zaproszenie na zawody od
organizatora turnieju w formie formularza zgtoszeniowego.

Druzyny wybierane sg przez organizatora turnieju na podstawie rezultatéw osiggnietych w
rozgrywkach pucharowych w poszczegdlnych miastach.

Druzyna, w ktérej sktadzie sg osoby niepetnoletnie musi mieé¢ petnoletniego Opiekuna, ktory
odpowiada za zawodnikéw podczas turnieju.

Kapitan druzyny bedzie odpowiedzialny za wszelkie kontakty z organizatorem turnieju. Kapitan
wyznacza swojego Zastepce wypetniajgcego obowigzki kapitana w razie wystgpienia szczegdlnych
okolicznosci.

Kazdy bioracy udziat w turnieju zawodnik musi mie¢ przy sobie wazny dokument wskazany w
formularzu zgtoszeniowym (dowdd osobisty, paszport, legitymacje szkolng lub studencka)
potwierdzajgcy tozsamos¢ i date urodzenia zawodnika. Wszelkie fatszerstwa bedg karane
dyskwalifikacjg z rozgrywek catej druzyny.

Niepetnoletni zawodnicy muszg posiada¢ podpisang przez rodzicow zgode na uczestnictwo w
turnieju. Brak podpisanej przez rodzica lub opiekuna prawnego zgody powodowac bedzie
wykluczenie zawodnika z rozgrywek. Wzér zgody rodzicéw bedzie przekazany druzynom wraz z
formularzem zgtoszeniowym.
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7. Zawodnicy oswiadczajg, ze posiadajg wazne badania lekarskie zezwalajgce na udziat w zawodach
sportowych. Organizator zastrzega sobie prawo wgladu do odpowiedniej opinii lekarskie;j.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za udziat w mistrzostwach oséb chorych i wynikte z tego
wypadki.

8. Zawodnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie danych osobowych zawartych w formularzu
zgtoszeniowym oraz wykorzystanie i przetwarzanie ich wizerunku przez organizatora oraz firmy
PLAYARENA Sp. z 0. 0., ,FORTUNA Online Zaktady Bukmacherskie” Sp. z 0.0. i Fortuna Services Sp. z
0.0.S.K.A.

9. Warunkiem przystgpienia do turnieju jest akceptacja niniejszego regulaminu i wfasnorecznie
podpisanie sie kazdego zawodnika pod formularzem zgtoszeniowym. Zawodnicy zobowigzujg sie do
przestrzegania postanowien niniejszego regulaminu oraz regulaminu obiektu, na ktérym turniej sie
toczy.

10. Kapitan musi dostarczy¢ organizatorowi formularz zgtoszeniowy mailowo do dnia 06.07.2016r. (do
godziny 23:59) oraz z wtasnorecznymi podpisami zawodnikéw na miejscu zawoddw, najpdzniej na
60 minut przed rozegraniem pierwszego spotkania.

11. Druzyna musi zaptaci¢ wpisowe na turniej oraz przesta¢ organizatorowi potwierdzenie zaptaty drogg
mailowga do dnia 06.07.2016r. (do godziny 23:59). Jesli druzyna nie dopetni tego obowigzku, straci
mozliwo$¢ uczestniczenia w turnieju, a w jej miejsce zaproszona zostanie kolejna druzyna z
rozgrywek pucharowych.

12. W turnieju mogg wystgpi¢ zawodnicy znajdujgcy sie w sktadzie zespotu na portalu Playarena.pl,
ktorzy zostali dodani do sktadu najpdzniej w dniu 01 lipca 2016 roku oraz posiadajgcy kompletnie
uzupetniony profil zawodnika (wraz z dodanym zdjeciem pozwalajgcym na bezproblemowa
identyfikacje zawodnika).

13. Zawodnicy niewymienieni na formularzu zgtoszeniowym nie zostang dopuszczeni do gry.

14. Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia do gry zawodnika lub catej druzyny, jesli
zachowanie zawodnika lub zawodnikédw druzyny moze zagraza¢ bezpieczernstwu uczestnikow
turnieju (w szczegdlnosci, gdy wskazuje na nietrzezwosc).

15. Druzyny, ktére awansujg do meczu finatowego (o Puchar Polski), otrzymujg od organizatora
kompletne stroje pitkarskie (na wtasnosc¢). Druzyny te majg obowigzek rozegrania meczu finatowego
w tychze strojach. Stroje te zostang dostarczone obu zespotom po spotkaniu pétfinatowym.

Celami turnieju sa:
1. Popularyzacja pitki noznej.
2. Wylonienie zdobywcy Fortuna Pucharu Polski Playarena 2016.

1. Termin: 09.07.2016r. (sobota)

2. Miejsce:
Osrodek Sportu i Rekreacji we Wtoctawku
Al. Chopina 8
41-200 Wtoctawek
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Turniej bedzie sktadat sie z dwdch faz:
1. FAZA GRUPOWA:

e W fazie grupowej wezmie udziat 40 druzyn;

Druzyny zostang rozlosowanie do jednej z 8 grup;

Kazda grupa sktadad sie bedzie z 5 druzyn;

W kazdej grupie gramy systemem kazdy z kazdym;

Dwie najlepsze druzyny z kazdej grupy awansujg do fazy pucharowej.

2. FAZA PUCHAROWA:

e 16 druzyn rywalizuje o miano najlepszej druzyny w systemie , przegrywajgcy odpada”;
e Dodatkowo rozegrany zostanie mecz o 3 miejsce w turnieju;

Szczegdtowy harmonogram meczéw zostanie przedstawiony druzynom najpdzniej na trzy dni przed
turniejem.

1. Zespoty grajg w sktadach szescioosobowych: pieciu graczy w polu + bramkarz. Maksymalnie mozna
miec szesciu rezerwowych. Caty skfad druzyny to maksymalnie dwanascie oséb.

2. Wymiary boisk: szeroko$¢ 26 m., dtugo$¢ 54 m. Zakres tolerancji kazdego wymiaru wynosi +/- 3 m.
3. Wymiary bramek: 2 x 5 m, pitka: rozmiar 5.

4. Czas gry: 2 x 10 minut, z przerwa wytacznie na zmiane stron.

5. Przed rozpoczeciem spotkania odbywa sie losowanie z udziatem sedziego. Druzyna wygrywajaca
losowanie rozpoczyna gre, a przegrywajacy wybiera strone boiska.

6. Dogrywka ,Playarena Turbo”: w przypadku remisu w fazie pucharowej odbedzie sie 5-minutowa
dogrywka ,Playarena Turbo”. Szczegétowe przepisy dotyczgce dogrywki Playarena Turbo znajduja sie w
punkcie § 7.

7. Obuwie pitkarskie: kategoryczny zakaz gry we wkretach.

8. Pole bramkowe: prostokat o wymiarach 7 x 14 m.

9. Bramkarz moze chwytac pitke tylko w polu bramkowym.

10. Rzut od bramki oraz rzuty z autu wykonywane sg noga.

11. Zabronione jest atakowanie pitki za pomoca wslizgu, gdy jest ona w posiadaniu przeciwnika lub gdy
prébuje on jg zagrac. Wyjatkiem jest mozliwa gra wslizgiem przez bramkarza we wtasnym polu karnym
oraz w sytuacji, w ktérej w poblizu interweniujgcego zawodnika nie ma przeciwnika (np. wslizg
blokujacy linie strzatu lub wslizg dokonany w celu utrzymania pitki w polu gry). Wslizgiem mozna takze
strzeli¢ bramke.

12. Gra bez ,spalonego”.

13. Zmiany hokejowe odbywajg sie przy linii Srodkowej boiska w strefie wyznaczonej przez sedziego.

14. Podczas wykonywania statych fragmentéw gry zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowac sie
przynajmniej w odlegtosci 5 m od pitki.

15. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 m od bramki.

16. Niestawienie sie druzyny na czas rozpoczecia meczu oznacza walkower na korzy$é druzyny
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przeciwnej w stosunku 5:0 i 3 punktow. Czas oczekiwania na druzyne na boisku przez sedziego wynosi 5
minut.

17. Zawodnicy muszg posiada¢ jednolite kolorystycznie stroje, koniecznie z widocznymi numerami.

18. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajgce z udziatu w
turnieju oséb chorych oraz za skutki owych wypadkdéw przed, po i w czasie rozgrywania zawoddw, ani
za koszty leczenia.

19. Zawodnicy powinni gra¢ w ochraniaczach. Obowigzuje zakaz gry w bizuterii.

20. Sprawy nie ujete w zasadach gry i jego interpretacje rozstrzyga Organizator.

1. W przypadku remisu w fazie pucharowej odbedzie sie 5-minutowa dogrywka ,,Playarena Turbo”.

2. W czasie dogrywki, co minute sedzia bedzie zatrzymywat gre i w tym czasie kazda z druzyn zmuszona
bedzie $ciggnac z pola gry po jednym zawodniku. W dalszym ciggu mozna bedzie jednak dokonywa¢d
zmian zgodnie z § 6, punkt 12. Na placu gry caty czas jednak musi przebywaé¢ bramkarz (nie mozna
wprowadzac tak zwanego ,,lotnego bramkarza”).

3. W przypadku braku rozstrzygniecia w ciggu 5-minut, mecz rozgrywany jest az do rozstrzygniecia,
zgodnie z zasadg nagtej Smierci (druzyna strzelajgca w tym czasie bramke, wygrywa mecz). Sedzia po
uptywie 5 minut przerywa mecz i dokonuje losowania stron na okres gry do nagtej smierci (druzyna
wygrywajgca losowanie rozpoczyna gre, a przegrywajacy wybiera strone boiska). Przez ten czas na
placu gry pozostaje po dwdch graczy z kazdej druzyny (jeden zawodnik z pola i bramkarz).

4. Podczas trwania dogrywki Playarena Turbo bramkarz nie ma prawa opuszcza¢ wtasnego pola karnego
(nawet podczas gry dwdch na dwdch). W przypadku, w ktédrym bramkarz dotknie pitke poza swoim
polem karnym, dyktowany jest rzut karny dla druzyny przeciwne;j.

5. W trakcie ostatniej minuty dogrywki oraz w trakcie gry z zasadg nagtej Smierci (podczas gry dwdch na
dwoch), rzuty rozne, wolne i auty, zawodnik wykonuje poprzez wyprowadzenie (nie musi podawac jej
do swojego bramkarza).

6. Z6fta kartka: Podczas dogrywki zétta kartka skutkuje 1-minutowym wykluczeniem, tak jak podczas
regularnego czasu gry. UWAGA: wyjatek stanowi sytuacja, w ktdrej na boisku pozostaje po 2
zawodnikow z kazdej druzyny. Zétta kartka w takiej sytuacji powoduje:

- rzut karny dla druzyny przeciwnej (bez wzgledu na miejsce boiska, w ktorym doszto do przewinienia),

- wykluczenie ukaranego zawodnika na 1-minute,

- w miejsce ukaranego zawodnika na boisko wchodzi inny zawodnik,

- w przypadku straty bramki, ukarany zawodnik moze powrdcié na boisko przed uptywem 1-minuty;,

- w przypadku, gdy zawodnik otrzymuje bezposrednig czerwong kartke, zostaje wykluczony z gry do
korica meczu, a jego miejsce na boisku zajmuje zawodnik rezerwowy (w tej sytuacji réwniez dochodzi
do rzutu karnego).

1. Zazwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, remis 1 punkt, za przegrang 0 punktdow.

Za przegrang wskutek niestawiennictwa 0 punktéw i wynik 0:5.

3. W fazie grupowej kolejnos¢ zespotow ustalona zostaje na podstawie ilosci duzych punktéw. W
przypadku gdy dwie druzyny uzyskajg takg samg liczbe punktéw, o miejscu tych druzyn decyduja
wynik bezposredniego spotkania pomiedzy zainteresowanymi. Jesli takg samg liczbe punktow
uzyskajg trzy lub wiecej druzyn, o kolejnosci w tabeli decyduje tzw. ,,mata tabela”, a wiec tabela

N
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uwzgledniajgcg tylko i wytgcznie mecze rozegrane pomiedzy zainteresowanymi druzynami, z
pominieciem wszystkich pozostatych spotkan w grupie.

O zajetych miejscach w fazie grupowej decydujg kolejno:

wieksza ilos¢ zdobytych punktow;

bezposrednie spotkanie lub ,,mata tabela”;

stosunek bramek - strzelone do straconych;

wieksza liczba zdobytych bramek;

klasyfikacja fair-play (wyzsze miejsce zajmie ta druzyna, ktéra w trakcie fazy grupowej
otrzymata mniej z6ttych i czerwonych kartek. Za z6ttg kartke otrzymuje sie jeden minusowy
punkt, a za czerwong — dwa. Wyzej w klasyfikacji jest ta druzyna, ktéra uzbierata mniej
ujemnych punktow);

6. rzuty karne (po 3, pdézniej ,nagta Smierc”).

vk wnN e

1. Z6tta kartka: kara 1 minuty. Zawodnik (takze bramkarz) ukarany z6ttg kartka opuszcza boisko na
jedng minute. Moze on powréci¢ na boisku przed uptywem regulaminowej jednej minuty, tylko w
przypadku, w ktorym jego zespdt straci w tym czasie bramke lub nastgpi zakoriczenie potowy
spotkania. Otrzymanie drugiej zo6ttej kartki w czasie meczu, oznacza w konsekwencji otrzymanie
czerwonej kartki.

2. Czerwona kartka: kara wykluczenia z danego meczu. Zespdt, ktérego zawodnik ukarany zostat
czerwong kartka, po uptywie pieciu minut moze wprowadzi¢ innego zawodnika na boisko. Jezeli
zachowanie zawodnika ukaranego czerwong kartkg byto wybitnie niesportowe, decyzjg sedziego
moze on zostac zawieszony na kolejne spotkanie druzyny w turnieju.

3. Jesli zawodnik otrzyma czerwong kartke w okresie ostatnich 5 minut meczu, to kara ta w przypadku
dogrywki obowigzuje w niej w czasie nie dtuzszym niz jedna minuta.

1. Nieprzystgpienie do meczu fazy grupowej zespotu, ktory zakwalifikowat sie do fazy pucharowej,
oznaczac bedzie dyskwalifikacje druzyny z catego turnieju.

2. Nieprzystgpienie do meczu fazy grupowej zespotu, ktory nie zakwalifikowat sie do fazy pucharowej
oznacza¢ bedzie dyskwalifikacje druzyny z catego turnieju oraz niedopuszczenie do turnieju w
przysztym roku.

3. Nieprzystgpienie do meczu fazy pucharowej, oznacza¢ bedzie dyskwalifikacje druzyny z catego
turnieju oraz niedopuszczenie do turnieju w przysztym roku.

4. Zespot startujacy w Fortuna Puchar Polski Playarena zobligowany jest do rozegrania na turnieju
wszystkich swoich zaplanowanych spotkan. Druzyna moze opusci¢ turniej za zgoda organizatora
tylko w przypadku, w ktérym nie bedzie miata w swoim skfadzie minimum pieciu zawodnikéw
zdolnych do gry. O zdolnosci zawodnika do gry decyduje Organizator, ktory moze positkowac sie przy
wydaniu decyzji opinig znajdujacych sie na obiekcie stuzb medycznych.

5. Druzyna, ktérej zawodnik pod wptywem alkoholu przebywa na obiekcie, zostaje wykluczona z
turnieju w trybie natychmiastowym.
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Wszystkich osoby znajdujace sie na terenie imprezy, w szczegdlnosci zawodnikéw, treneréw i kibicow
obowigzujg nastepujgce zasady:

e przestrzeganie przepisow ,fair play”;

e catkowity zakaz spozywania alkoholu na terenie obiektu;

e catkowity zakaz palenia na terenie obiektu;

o catkowity zakaz noszenia barw klubowych, nie bedacych barwami zespotéw wystepujgcych w
rozgrywkach Ligi Nike Playarena;

o odpowiedzialnosé za wszelkie zniszczenia ponoszg sprawcy;

e odpowiedzialnosé za osoby niepetnoletnie ponosi ich opiekun prawny;

e odpowiedzialno$¢ za wszelkie zniszczenia spowodowane przez osoby niepetnoletnie ponosi ich
opiekun prawny;

e zawodnicy powinni ufatwia¢ organizatorom wykonywanie ich obowigzkéw, z nagrywaniem oraz
fotografowaniem imprezy wiacznie;

e zawodnicy, jesli zajdzie taka koniecznosé, wyrazajg zgode na badanie alkomatem;

e nieprzestrzegajgcy Regulaminu osoby i druzyny moga zosta¢ usuniete z terenu obiektu oraz
zdyskwalifikowane z turnieju. Za przewinienia jednego zawodnika moze by¢ zdyskwalifikowana cata
druzyna.

1. Organizator turnieju zobowigzuje sie do zapewnienia zawodnikom uczestniczgcym w turnieju:
e Koszulke pamigtkows;
e wody mineralnej;
e obstugi sedziowskiej;
e pomocy medycznej w razie nagtych wypadkéw;
e ubezpieczenia NNW.
2. Organizator nie odpowiada za uszczerbki na zdrowiu powstate podczas turnieju i w zwigzku z
turniejem ani za ich skutki.
3. Organizator nie zapewnia transportu ani noclegu zawodnikom.
4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci w przypadku zniszczenia, zaginiecia lub kradziezy rzeczy
uczestnikéw.

1. Trzy najlepsze druzyny turnieju zostang nagrodzone przez Organizatora nagrodami rzeczowymi.
Nagrody indywidualne otrzymajg takze: najlepszy zawodnik turnieju (MVP), najlepszy zawodnik U-
20, krol strzelcow, najlepszy bramkarz, najlepszy zawodnik ofensywny, najlepszy zawodnik
defensywny. Tytut kréla strzelcow zdobywa osoba, ktdéra w czasie trwania turnieju (nie liczgc serii
rzutow karnych) strzeli najwiecej bramek. W przypadku jesli tyle samo goli bedzie miato na swoim
koncie dwdch lub wiecej zawodnikdw, wyzej w klasyfikacji znajdzie sie ten, ktérego druzyna zajetfa
wyzsze miejsce w turnieju. W przypadku ,,remisu”, o kolejnosci decydowaé bedzie liczba meczéw, w
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ktérych zawodnik strzelat bramki. Im wieksza liczba takich meczow, tym wyzsze miejsce zawodnika
w klasyfikacji strzelcow.

2. Zdobyweca Fortuna Pucharu Polski Playarena otrzyma mozliwos¢ reprezentowania Polski na turnieju
EMF Champions League 2016

1. Wpisowe na turniej wynosi 249,00 zt od druzyny. Wptata jest wymagana w terminie do 06.07.2016r
(wtacznie).

2. Koszty przejazdu: druzyny pokrywajg we wtasnym zakresie.

3. Koszty noclegu: druzyny pokrywajg we wtasnym zakresie.

Organizator zapewnia wszystkim zawodnikom biorgcym udziat w turnieju ubezpieczenie NNW. Szczegétowe
warunki ubezpieczenia organizator udostepni w biurze zawoddw oraz na prosbe drogg mailowa.

1. Sprawy nie ujete w regulaminie i jego interpretacje rozstrzyga organizator.

2. Kazdy uczestnik turnieju wyraza zgode na warunki okreslone w Regulaminie, zobowigzuje sie do
przestrzegania niniejszego regulaminu oraz regulaminu obiektu, na ktérym turniej sie toczy.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany postanowien niniejszego regulaminu.

4. W skrajnych sytuacjach (np. przy bardzo niekorzystnych warunkach pogodowych) organizator
zastrzega sobie prawo do skrdcenia dtugosci trwania meczu do 1 x 15 minut. Istnieje tez wtedy
mozliwo$¢ zmiany terminu lub miejsca rozegrania turnieju. W takim przypadku organizator nie
zwraca wpisowego.
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